
1

Usine à Jeux de 
Donnée

Tests Simultanés

Gérer des Slices avec Data Slicer
Les enjeux liés à l'émergence de l'usine à test logiciel

La mont�e en puissance des architectures orient�es services augmente le co�t des tests. Pour les 
entreprises, il est urgent de mobiliser les �quipes autour d'expertises, d'outils et d'objectifs 
communs.

"L’�mergence de l’usine � test logiciel va courir sur les dix ann�es � venir, selon la maturit� et 
l’organisation des directions logicielles impliqu�es", estime Xavier Flez, Directeur d'Yphise. 
Pour les entreprises, il y a urgence � explorer de nouvelles pistes. Selon les mesures d’Yphise, 
l’industrialisation croissante dans le d�veloppement et l’utilisation des architectures orient�es 
services ou des progiciels, font augmenter fortement le co�t des tests. En effet, la plupart des 
projets aujourd’hui ne partent pas d’une "feuille blanche", et s’int�grent plut�t � un existant, 
r�utilisent des composants, etc.

Un surcoût de 10%

Le r�sultat est une mont�e en fl�che des co�ts de tests de non r�gression, r�partis entre la ma�trise 
d’œuvre et la ma�trise d’ouvrage. Selon ces calculs, un projet reprenant un fort existant co�te 
environ 10 % de plus qu’un projet "feuille blanche". Si cela ne suffisait pas, la part des tests s’y 
�l�ve � 43 % du total (contre 23 en feuille blanche). En plus de cette inflation d�j� pr�occupante, 
d’autres ph�nom�nes se renforcent, comme la tendance � d�porter la v�rification sur la ma�trise 
d’ouvrage. Elle est due � la concurrence qui fait rage entre prestataires pour d�crocher, souvent 
apr�s rabais, les projets de d�veloppement. Il ne reste tout simplement plus assez d’argent et de 
temps, en fin de processus, pour effectuer correctement les tests.

La nécessaire industrialisation des tests

Autre ph�nom�ne inqui�tant : non seulement la part des tests de non r�gression augmente, mais 
ils alourdissent aussi le processus, parfois pour des apports m�tiers nuls aux utilisateurs. Il y a 
donc un hiatus qui appara�t entre la n�cessit� de produire des applications de qualit�, et l’urgence 
de leur mise en place. Pour toutes ces raisons, Yphise milite aujourd’hui pour l’industrialisation 
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des tests. L'enjeu est clair : "il y va de leur maîtrise des coûts, de la réactivité métier et finalement 
du risque opérationnel". Le concept d’usine � tests pr�sente dans ce contexte l’int�r�t de focaliser 
les �nergies, autour d’expertises, d’outils et d’objectifs communs. Les ma�tres mots en seront 
Automatisation et R�f�rentiels.

Gérer des Slices avec Data Slicer

Data Slicer et Data Compare est une solution d’outillage des activit�s de test des applications :

Elle permet aux programmeurs, testeurs des applications et aux administrateurs de base de 
donn�es d’avoir leur propre environnement de test avec des donn�es priv�es. Slice/Compare
�limine les conflits entre plusieurs personnes et groupes de personnes qui essaient de se partager 
un environnement de test. Des conflits peuvent intervenir quand les donn�es manipul�es pendant 
des tests sont �cras�es lors de rafra�chissements de celles-ci ou lors d’une manipulation pour 
d’autres op�rations de test. D’autres manifestations de conflits interviennent et impactent les 
�quipes de test lors de la planification s�quenc�e des tests pour �viter les chevauchements et les
contentions d’acc�s aux donn�es � deadlocks �.

Les organisations sont oblig�es de multiplier les sous-syst�mes et les environnements pour 
fournir un niveau suffisant d’autonomie aux personnes impliqu�es dans les tests. Les op�rations 
de tests n�cessitent un contr�le ma�tris� des donn�es manipul�es. 

Slice/Compare solutionne ces probl�mes sans modifier les programmes sources. Le code test� 
est celui qui sera utilis� en production ult�rieurement. 

Le Problème :
Lors des phases de d�veloppement et de test d’une application utilisant une base de donn�es 
relationnelle, plusieurs utilisateurs ont besoin d’acc�der aux tables avec des buts diff�rents. 
Tester des applications, quelles soit � petites � ou � grandes � en nombre de tables, peut devenir 
tr�s on�reux. Par exemple, pendant les tests unitaires, le d�veloppeur D1 veut ins�rer et mettre � 
jour la ligne de la table � A �, pendant qu’au m�me moment le d�veloppeur D2 veut supprimer 
des lignes de la table � A �. La fonction de partage des donn�es entre plusieurs utilisateurs (Base 
de donn�es relationnelle) devient une contrainte forte en environnement de d�veloppement et de 
test. En effet, ces tests ne peuvent pas se faire sur les m�mes donn�es simultan�ment. De plus, les 
d�veloppeurs D1 et D2 vont g�n�rer des contentions d’acc�s � la table � A � induites par des 
locks. Les d�veloppeurs s’organisent et coordonnent leurs sc�narii de test. 

Tentative de Solutions dégradées :
Pour �viter ce probl�me, D1 et D2 consentent � utiliser diff�rentes lignes pour toutes les tables 
modifi�es (ou valeurs de cl� primaire) pour r�aliser leurs tests. Ceci � pour effet de reporter le 
probl�me, puisque dans plusieurs cas de figure les programmes du D2 doivent utiliser les donn�es 
ins�rer et mises � jour par le D1. Si parfois, ceci leur permet d’effectuer leurs tests unitaires, cela 
ne leur permet de pas de partager facilement leur cas de test. 
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Supposons qu’un autre d�veloppeur D3 utilise la m�me table “A” pour tester une op�ration de 
chargement. D3 doit maintenant se coordonner avec D1 et D2. Ce nouveau d�veloppeur D3 a 
besoin d’un acc�s exclusif � la table � A �. Il ne peut tout simplement pas tester pendant que D1 
et/ou D2 travaillent. 

Une autre solution au probl�me est la gestion de plusieurs copies/sauvegarde de la m�me table. 
Une copie pour chaque d�veloppeur. Cette solution fonctionne, seul le DBA responsable de la 
cr�ation des tables est directement impact� (trois fois plus de sauvegarde en espace physique et 
en gestion). 

L’impact sur la gestion est important. Cela peut entra�ner des erreurs quand une table est oubli�e 
dans un changement, comme le changement d’une colonne de SMALINT en INTEGER. 
S’il existe un programme partag� par les trois d�veloppeurs, il doit �tre � Bind� � pour les trois 
tables de chacun des d�veloppeurs. A chaque changement de la d�finition d’une table ou du code 
d’un programme, il doit �tre communiqu� � tous ses utilisateurs impact�s pour effectuer a 
nouveau les � bind � pour permettre l’ex�cution du programme.

Gérer des Slices
La mise en op�ration des donn�es de test ou jeux de test doit prendre en compte les difficult�s 
organisationnelles ou fonctionnelles. Ces contraintes sont directement li�es � la communication 
entre les d�veloppeurs qui augmente de mani�re exponentielle, tout en �tant impact� par le 
nombre croissant des personnes impliqu�es dans les phases de test. L’organisation doit int�grer 
des principes de communication, de duplication, de publication pour �viter des collisions de 
traitement des donn�es.

Les d�partements �tudes doivent faire des choix qui ne sont pas tr�s confortables :

 Ne pas �tre en mesure d’ajouter plus de d�veloppeurs pour optimiser et fiabiliser la dur�e 
des tests

 Donner plus de travail aux DBAs pour la gestion du nombre croissant de tables
 Standardiser les donn�es ou jeux de tests pour �viter les collisions 
 Impl�menter des files d’attente pour �viter les collisions
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La Solution Data Slicer

Data Slicer offre d’autres alternatives :

Avec quelques conventions simples de programmation, la solution permet aux d�veloppeurs de 
partager leurs donn�es de test dans un ensemble unique de tables dans leur environnement de test 
pour �viter les collisions pendant les phases de test. Ces techniques peuvent r�duire le besoin 
d’avoir des centaines de copies des m�mes tables et permettre des tests simultan�s avec des 
donn�es partag�es. 

Les exemples cit�s jusqu’� pr�sent concernaient les tests unitaires, Slice simplifie aussi :
 les tests de non r�gression
 les tests d’int�gration
 les recettes applicatives
 la pr�sentation pour d�monstration des r�sultats (rapports)

Pour outiller et mettre en œuvre ces fonctionnalit�s, l’administrateur de Slice utilise l’utilitaire 
fournit par la solution � POWER UTILITY � pour r�aliser la mise � jour automatique du 
catalogue (d�finition des tables). Slice n�cessite que chaque ligne d’une table slic�e soit identifi�e 
par un identifiant unique pour chaque utilisateur. Une vue DB2 est utilis�e pour acc�der � ces 
lignes associ�es � l’identifiant.

Pour plus de souplesse, chaque utilisateur peut avoir plusieurs identifiants. Les identifiants 
peuvent avoir n’importe qu’elle valeur � condition de g�rer les autorisations primaires ou 
secondaires. Slice s’appuie les autorisations DB2 standard. Pour utiliser un identifiant diff�rent, 
l’utilisateur doit avoir l’autorisation d’ex�cuter un � SET CURRENT SQLID � avec la valeur 
souhait�e. Les utilisateurs qui veulent d�charger des donn�es avec Slice/Compare doivent avoir 
au moins l’autorisation � SELECT � pour chaque table � d�charger. Ils doivent avoir 
l’autorisation � INSERT � sur la vue pour charger un Slice. Toutes ces autorisations et 
modifications dans le catalogue sont g�r�es par l’administrateur et mise en place gr�ce au 
� POWER UTILITY �. 
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Le diagramme suivant illustre le concept de Slice :

Figure 1 : Chaque utilisateur poss�de son propre jeu de donn�es � Slice � au sein de la m�me 
base de donn�es. 

Ce diagramme montre les Slices (rouge et vert) utilis�s par chacun des utilisateurs (user-1 et 
user-2). Ils sont ind�pendants l’un de l’autre. Les utilisateurs peuvent cr�er plusieurs versions de 
leur Slice, ayant ainsi la capacit� de tester les images avant/apr�s lors de comparaisons de 
donn�es de test pour v�rifier exactement ce qui a chang�. Cette fonctionnalit� est indispensable 
lors des tests de non r�gression.

Ci-apr�s sont pr�cis� des principes fonctionnels important et pris en charge par l‘outillage de 
Slice :

 Les versions de Slice, qui ont �t� d�charg�es avec la solution Slice, peuvent �tre 
recharg�es vers le m�me ensemble de tables DB2 ou bien des tables diff�rentes ou encore 
des Slices diff�rents. 

 Quand une colonne change dans la base de donn�es, Slice reconna�t la modification 
(exemple de � decimal � � � float �), formate et ajuste automatiquement les donn�es de 
tests concern�es.

 Si des colonnes ont chang� de nom, l’utilisateur peut tr�s facilement appliquer le 
changement en utilisant le panel fournit par le produit.

 Les versions de Slice sont recharg�es en s�quence pour se conformer � l’int�grit� 
r�f�rentielle des tables cibles. La r�cursivit� est support�e. 

 Les modifications dans les int�grit�s relationnelles sont �galement prisent en compte. 

Les typologies de phases de test suivantes pr�cisent les cas d’utilisations possibles :

Tests Unitaires : les utilisateurs peuvent partager ou isoler des donn�es de test unitaires dans un 
ensemble unique de table DB2.

Ceci permet � chaque d�veloppeur/testeur de g�rer un ou plusieurs slices avec leurs 
propres donn�es de test. Chaque Slice est taill� pour r�p�ter des tests pour un ou plusieurs 
programmes donn�s. Les donn�es peuvent aussi �tre copi�es et partag�es par les 
programmeurs. Pour v�rifier le bon fonctionnement des programmes, cette fonction 
�limine ainsi des t�ches ennuyeuses et r�p�titives de cr�ation et de recr�ation des cas de 
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test. Une copie des Slices peut �tre g�n�r�e et gel�e pour servir de r�f�rence, dans ce cas 
elle pourra �tre partag�e mais non modifiable. Les tables charg�es � partir d’un Slice sont 
elles modifiables. 

Tests d’int�gration: Les tests d’int�gration ou plans de tests sont organis�s et cadens�s en phases 
ou en journ�es de test.

Chaque phase ou journ�e se d�roule en s�quence, la deuxi�me apr�s la premi�re, etc…
Les tests d’int�gration sont pour la plus part lin�aires. Les tests de la premi�re journ�e 
doivent �tre termin�s pour commencer ceux de la journ�e suivante. Avec la solution Slice, 
les tests peuvent �tre r�alis�s de mani�re concurrente ou simultan�e. Non seulement le 
premier jour de test peut �tre fait en m�me temps que le �deuxi�me �,  mais ils peuvent
�tre faits sur le m�me jeu de tables DB2 par un ou plusieurs utilisateurs. 

Tests de non R�gression : Le test de non r�gression est une m�thode complexe pour la cr�ation 
et la maintenance des donn�es de test, elle est donc peu utilis�e.

Slice/Compare simplifie la maintenance et la v�rification des �tapes n�cessaires aux tests 
de non r�gression. Un test de non r�gression v�rifie que les changements faits dans un 
ensemble de programmes impactent Uniquement les donn�es qui doivent �tre chang�es 
par les modifications apport�es par les programmes. Pour v�rifier que les modifications 
produisent les bons effets, les modifications de donn�es sont compar�es manuellement 
aux r�sultats escompt�s.

Voici l’illustration de �tapes typiques pour r�aliser des tests de non r�gression :

1. Sauvegarder une version Slice non modifiable (R�f�rentiel : Base line Slice)
2. Ex�cuter les tests avec la version non modifi�e du programme
3. Sauvegarder le Slice version 1
4. Recharger la version Base line du slice
5. Re-ex�cuter les tests avec la version modifi�e du programme
6. Sauvegarder le Slice version 2
7. Comparer Slice version 1 et 2 pour d�tecter les diff�rences

Les �tapes de la comparaison r�pondent aux questions suivantes :

1. Est-ce qu’un changement a eu lieu?
2. Si un changement s’est produit, est-il correct ?
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Recette Usine : La MOE valide la recette fonctionnelle des produits, elle est responsable de la 
qualit� technique de la solution. Elle doit, avant toute livraison au MOA, proc�der aux 
v�rifications n�cessaires (� usine recette�).

Le personnel r�alisant ces t�ches trouvent tr�s souvent des erreurs dans les programmes 
qui doivent �tre revus et corrig�s par le d�veloppement. Les v�rifications se font alors � 
l’aide des jeux d’essais utilis�s pr�c�demment par le d�veloppement et des jeux d’essais 
utilis�s par la MOE. Il est donc n�cessaire de pourvoir conserver l’historique des 
diff�rentes versions des jeux d’essais. Or, ceci est tr�s souvent compliqu� voir impossible 
avec des organisations classiques.

Slice r�sout ce probl�me en donnant la possibilit� de Sauvegarder/Restaurer les diff�rentes 
versions des Slices
. 

Conversion des données : La conversion des donn�es peut poser des probl�mes m�me avec des 
fichiers de tests pr�par�s avec toutes les pr�cautions n�cessaires. M�me un simple changement 
d’une colonne peut n�cessiter des heures de travail manuel pour apporter des corrections. Slice
automatise la plus grande partie du processus, en fournissant des conversions de donn�es 
automatiques pour les changements suivants : 

 Changement de longueur de colonne
 Changement de type de colonne
 Changement du nom de la colonne
 Changement dans l’int�grit� r�f�rentielle


